
REGULAMIN AMATORSKIEGO TURNIEJU KOSZYKÓWKI 

3x3  

O KORONĘ GRODU PRZEMYSŁA II 

Rogoźno, 26 kwietnia 2026 r. 

 

I. Organizator 

Komsport sp. z o.o.  

ul. Za Jeziorem 40, 64-610 Rogoźno 

e-mail: recepcja@komsport.pl 

PARTNER SAMORZĄDOWY: 

Gmina Rogoźno 

ul. Nowa 2, 64-610 Rogoźno 

e-mail: sport@rogozno.pl 

Koordynatorzy:  

Magdalena Chudzio tel. 785002513, Natalia Pietrowiak tel 785009417 

 

II. Cele turnieju 

1. Popularyzacja gry w koszykówkę oraz aktywności fizycznej. 

2. Promowanie zdrowego stylu życia wśród lokalnej społeczności. 

3. Integracja mieszkańców Gminy Rogoźno. 

4. Promocja Gminy Rogoźno jako miejsca przyjaznego sportowcom. 

 

III. Organizacja 

 Miejsce: boisko do koszykówki ORLIK, ul. Seminarialna 16, Rogoźno 

 Data i godzina: 26 kwietnia 2026 r., godz. 16:00 

 Zgłoszenia: poprzez stronę www.koronaprzemysla.rogozno.pl do dnia 22 
kwietnia 2026 r. 

 Liczba miejsc ograniczona – decyduje kolejność zgłoszeń. 

 

IV. System rozgrywek i przepisy ogólne 

 Turniej przeznaczony wyłącznie dla amatorów. 

 Dozwolone drużyny: męskie, żeńskie, mieszane. 

http://www.koronaprzemysla.rogozno.pl/


 Drużyna: 3 zawodników + 2 rezerwowych (łącznie: min. 3 osoby, max. 5 
osób). 

 Wszyscy zawodnicy muszą mieć ukończone 18 lat; dopuszcza się osoby od 
16. roku życia za pisemną zgodą opiekuna. 

 Wymagana jest tożsamość zawodnika – dokument (dowód, paszport, 
legitymacja). 

 Zawodnik może grać tylko w jednej drużynie. 

 Kapitan reprezentuje drużynę i odpowiada za formalności. 

 Tylko zawodnicy zgłoszeni przez stronę www.koronaprzemysla.rogozno.pl są 
uprawnieni do gry. 

 Obowiązuje jednolity strój sportowy (buty, koszulki, spodenki). 

System rozgrywek: 

 Faza grupowa – podział na grupy przez losowanie. 
Kryteria kolejności w grupie: 

1. liczba zwycięstw, 

2. wynik bezpośredniego meczu, 

3. różnica punktów. 

 Faza finałowa – system pucharowy (w zależności od liczby zgłoszeń). 

 

V. Zasady gry (wg przepisów FIBA 3x3) 

 Gra na jeden kosz, boisko o wymiarach 14×15 m lub zbliżonych. 

 Linia rzutów za 2 punkty – 6,75 m. 

 Mecz trwa do: 

o zdobycia 21 punktów przez jedną z drużyn lub maks. 10 minut gry 
ciągłej, lub 

o zdobycia 17 punktów przez jedną z drużyn lub maks. 8 minut gry 
ciągłej. 

 W przypadku remisu – dogrywka: wygrywa drużyna, która pierwsza zdobędzie 
2 pkt. 

 Dozwolone: dobitka po własnym rzucie. 

 Niedozwolone: dobitka po rzucie przeciwnika. 

 Czas na żądanie: 1 × 30 sekund dla każdej drużyny. 

 Mecz sędziuje arbiter wyznaczony przez organizatora. 

 Spory rozstrzyga sędzia – jego decyzje są ostateczne. 

Faule: 

http://www.koszykowka.rogozno.pl/


 Umyślny faul: 1 rzut osobisty + posiadanie piłki dla drużyny faulowanej. 

 Limit drużyny: 6 fauli; 

o 7. i kolejne – 1 rzut wolny, 

o od 10. faulu – 2 rzuty wolne. 

 Brutalność lub niewłaściwe zachowanie zawodnika lub drużyny = możliwość 
dyskwalifikacji. 

 

VI. Nagrody 

 Pamiątkowe dyplomy, medale 

 Korona Grodu Przemysła II dla najlepszej drużyny. 

 

VII. Warunki uczestnictwa i uwagi końcowe 

 Udział w turnieju jest dobrowolny i na własną odpowiedzialność. 

 Organizator: 

o nie ponosi odpowiedzialności za wypadki, kontuzje i uszkodzenia ciała, 

o nie zapewnia ubezpieczenia NNW, 

o nie odpowiada za mienie pozostawione na terenie turnieju. 

 Uczestnicy ponoszą odpowiedzialność materialną za szkody wyrządzone na 
terenie imprezy. 

 Uczestnicy niepełnoletni muszą dostarczyć pisemną zgodę rodzica/opiekuna 
prawnego (załącznik do regulaminu). 

 Udział w turnieju oznacza akceptację niniejszego regulaminu. 

 


