REGULAMIN AMATORSKIEGO TURNIEJU KOSZYKOWKI
3x3
O KORONE GRODU PRZEMYSLAII

Rogozno, 26 kwietnia 2026 r.

I. Organizator

Komsport sp. z 0.0.
ul. Za Jeziorem 40, 64-610 Rogozno
e-mail: recepcja@komsport.pl

PARTNER SAMORZADOWY:

Gmina Rogozno
ul. Nowa 2, 64-610 Rogozno
e-mail: sport@rogozno.pl

Koordynatorzy:

Magdalena Chudzio tel. 785002513, Natalia Pietrowiak tel 785009417

Il. Cele turnieju

1. Popularyzacja gry w koszykdéwke oraz aktywnosci fizyczne;.

2. Promowanie zdrowego stylu zycia wsrod lokalnej spotecznosci.
3. Integracja mieszkancow Gminy Rogozno.
4

. Promocja Gminy Rogozno jako miejsca przyjaznego sportowcom.

lll. Organizacja
e Miejsce: boisko do koszykdwki ORLIK, ul. Seminarialna 16, Rogozno
o Datai godzina: 26 kwietnia 2026 r., godz. 16:00

e Zgtoszenia: poprzez strone www.koronaprzemysla.rogozno.pl do dnia 22
kwietnia 2026 r.

e Liczba miejsc ograniczona — decyduje kolejnosc zgtoszen.

IV. System rozgrywek i przepisy ogolne
e Turniej przeznaczony wytgcznie dla amatoréw.

« Dozwolone druzyny: meskie, zenskie, mieszane.


http://www.koronaprzemysla.rogozno.pl/

e Druzyna: 3 zawodnikéw + 2 rezerwowych (tgcznie: min. 3 osoby, max. 5
osoéb).

o Wszyscy zawodnicy muszg miec¢ ukonczone 18 lat; dopuszcza sie osoby od
16. roku zycia za pisemng zgodg opiekuna.

« Wymagana jest tozsamos¢ zawodnika — dokument (dowdd, paszport,
legitymacja).

o Zawodnik moze grac tylko w jednej druzynie.
« Kapitan reprezentuje druzyne i odpowiada za formalno$ci.

o Tylko zawodnicy zgtoszeni przez strone www.koronaprzemysla.rogozno.pl sg
uprawnieni do gry.

o Obowigzuje jednolity stréj sportowy (buty, koszulki, spodenki).
System rozgrywek:

o Faza grupowa — podziat na grupy przez losowanie.
Kryteria kolejnosci w grupie:

1. liczba zwyciestw,
2. wynik bezposredniego meczu,
3. roznica punktow.

o Faza finatowa — system pucharowy (w zaleznosci od liczby zgtoszen).

V. Zasady gry (wg przepisow FIBA 3x3)
e Gra na jeden kosz, boisko o0 wymiarach 14x15 m lub zblizonych.
e Linia rzutéw za 2 punkty — 6,75 m.
e Mecz trwa do:

o zdobycia 21 punktéw przez jedng z druzyn lub maks. 10 minut gry

ciggtej, lub
o zdobycia 17 punktow przez jedng z druzyn lub maks. 8 minut gry
ciggtej.
e W przypadku remisu — dogrywka: wygrywa druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie

2 pkt.
e Dozwolone: dobitka po wkasnym rzucie.
« Niedozwolone: dobitka po rzucie przeciwnika.
e Czas na zadanie: 1 x 30 sekund dla kazdej druzyny.
e Mecz sedziuje arbiter wyznaczony przez organizatora.
e Spory rozstrzyga sedzia — jego decyzje sg ostateczne.

Faule:


http://www.koszykowka.rogozno.pl/

Umysiny faul: 1 rzut osobisty + posiadanie pitki dla druzyny faulowane.
Limit druzyny: 6 fauli;

o 7.1kolejne — 1 rzut wolny,

o o0d 10. faulu — 2 rzuty wolne.

Brutalnos¢ lub niewtasciwe zachowanie zawodnika lub druzyny = mozliwo$¢é
dyskwalifikacji.

VI. Nagrody

Pamigtkowe dyplomy, medale

Korona Grodu Przemysta Il dla najlepszej druzyny.

VII. Warunki uczestnictwa i uwagi koncowe

Udziat w turnieju jest dobrowolny i na wtasng odpowiedzialnosc.

Organizator:
o nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki, kontuzje i uszkodzenia ciata,
o hie zapewnia ubezpieczenia NNW,
o hie odpowiada za mienie pozostawione na terenie turnieju.

Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ materialng za szkody wyrzgdzone na
terenie imprezy.

Uczestnicy niepetnoletni muszg dostarczy¢ pisemng zgode rodzica/opiekuna
prawnego (zatgcznik do regulaminu).

Udziat w turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



