REGULAMIN TURNIEJU SZACHOWEGO
O KORONĘ GRODU PRZEMYSŁA II

I. CEL IMPREZY:
- Popularyzowanie szachów jako gry rozwijającej zmysł strategiczny;
- Integracja społeczności szkolnej, oraz międzyszkolnej
- Podniesienie poziomu gry, rozwój intelektualny dzieci.
- Propagowanie zasad gry fair – play.
- Rozwijanie zainteresowań i uzdolnień
- Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji i współzawodnictwa

II. ORGANIZATORZY:
Komsport sp. z o.o. 
ul. Za Jeziorem 40, 64-610 Rogoźno
e-mail: recepcja@komsport.pl

Szkoła Podstawowa nr 3 im. Powstańców Wielkopolskich w Rogoźnie
64-610 Rogoźno, ul. Seminarialna 16

Rogozińskie Centrum Kultury
64-610 Rogoźno, ul. Wojska Polskiego 4

PARTNER SAMORZĄDOWY:
Gmina Rogoźno
ul. Nowa 2, 64-610 Rogoźno
e-mail: sport@rogozno.pl
Koordynatorzy: 
Wojciech Mierzwiak tel. 579471524, Magdalena Chudzio tel. 785002513, Natalia Pietrowiak tel 785009417

III. TERMIN, MIEJSCE I GODZINA:
01.05.2026 r. Restauracja „Wiosło i Widelec” – ul.Za Jeziorem 40 
Rozpoczęcie godz. 14:00

IV. SKŁAD SĘDZIOWSKI
Sędziowie zawodów zostaną ogłoszeni w dniu zawodów podczas rozpoczęcia turnieju.

V. SYSTEM ROZGRYWEK
- Kojarzenie zawodników pomocą systemu komputerowego ChessManager 
- Rozgrywki przeprowadzone zostaną systemem szwajcarskim;
- Tempo gry – 10 minut na jednego zawodnika
- Ilość partii – 7

VI. PUNKTACJA: 
- 1 pkt za zwycięstwo, 0,5 pkt za remis, 0 pkt za przegraną

VII. PRZEPISY
- Szkolny Związek Sportowy - Ogólnopolski system współzawodnictwa sportowego szkół podstawowych w   
  rocznikach 2012 i młodsi oraz w rocznikach 2010 i 2011
- Przepisy FIDE i PZSzach

VI. OGÓLNE WARUNKI TURNIEJU
1. Wygrać partię można na pięć sposobów, poprzez:
 - danie przeciwnikowi mata,
 - poddanie partii przez przeciwnika,
 - walkower, gdy przeciwnik nie stawi się do gry,
 - przekroczenie przez przeciwnika limitu czasu na daną partię,
 - dyskwalifikację przeciwnika z powodu dwóch nieprawidłowych ruchów, które
wcześniej zostały zgłoszone sędziemu.

2. Nieprawidłowe ruchy należy zgłaszać sędziemu. Mamy z nimi do czynienia gdy:
 - wykonanie ruchu i pozostawienie swojego króla w pozycji, w której nadal jest on szachowany,
- wykonanie ruchu figurą lub pionem niezgodnie z zasadami gry w szachy (np. ruch wieżą po przekątnej, złe bicie w przelocie itd.),
- po wciśnięciu zegara nie ma cofania ruchów - każdy ruch musi więc być dobrze przemyślany
- dotknięcie jednej bierki, a następne wykonanie ruchu inną bierką – obowiązuje zasada „dotknięta figura/pion rusza”.
3. Gracz ma obowiązek wykonywania ruchów tylko jedną ręką.
4. Wynik do sędziego zgłasza ten zawodnik, który wygrał partię.
5. Na czas rozgrywania partii gracz musi mieć wyłączony telefon.
6. Gra prowadzona jest fair play, czyli uczciwie, szlachetnie, w sposób zgodny z przepisami.
7. Na turnieju nie jest wymagane prowadzenie zapisu partii.
8. W dobrym tonie jest przestrzeganie zwyczaju podawania sobie dłoni przez przeciwników przed rozpoczęciem partii, a także po jej zakończeniu.
10. Sprawy sporne rozstrzygają sędziowie, którzy będą czuwać nad prawidłowym przebiegiem turnieju
11. Nie spiesz się z zatrzymywaniem zegara lub uściśnięciem ręki przeciwnika.
12. W trakcie partii gracze nie powinni rozmawiać,

VIII. KLASYFIKACJA I NAGRODY:
Najlepsze trzy osoby w kategorii mężczyzn i kategorii kobiet otrzymają pamiątkowe puchary a pozostali uczestnicy dyplomy.
IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE:
- Organizatorzy zastrzegają sobie prawo ostatecznej interpretacji regulaminu.



